Вопросы к экзамену
по дисциплине «Операционные системы и системное программирование»

для студентов математического факультета

специальности 1-40 01 01 «Программное обеспечение информационных технологий»

1. Архитектура платформы .NET

2. Язык CIL
3. Управляемый и неуправляемый код

4. Локализация приложений .NET

5. Сборки (assembly) в среде .NET

6. Технология LINQ to SQL

7. Реализации .NET для различных ОС. Проблемы совместного использования.

8. Технология LINQ to Objects

9. Общая система типов данных в среде .NET
10. Динамические типы и исполняющая среда динамического языка

11. Размерные и ссылочные типы данных

12. Технология .NET Reflection

13. Упаковка и распаковка размерных типов данных в среде .NET

14. Платформа Managed Extensibility Framework

15. Реализация вызова асинхронных процедур в .NET

16. Процесс компиляции и выполнения .NET приложения.

17. Атрибуты в среде .NET и языке C#

18.  Реализация сервера .NET Remoting
19. Средства надежного программирования (исключительные ситуации)
20.  Реализация клиента .NET Remoting

21. Модели ручного и автоматического управления динамической памятью, их сравнительная характеристика.

22. Технология удаленного вызова объектов .NET Remoting

23. Сборка мусора в среде .NET.

24. Создание клиент-серверных программ по технологии WCP
25. Механизм поколений объектов 

26. Технология WCF

27. Завершение объектов в среде .NET. Модель детерминированного освобождения   ресурсов в среде .NET.

28. Серверное сетевое приложение в среде .NET.
29. Вызов асинхронных процедур с использованием QueueUserWorkItem

30. Клиентское сетевое приложение в среде .NET.

31. Сравнение объектов в .NET
32. Средства сетевого взаимодействия в среде .NET. Сокеты.
33. Делегаты в среде .NET и механизм их работы. 

34. Сервисно-ориентированная архитектура (СОА) и ее принципы

35. События и их реализация с помощью делегатов

36. Библиотека визуальных компонентов WPF
37. Потоки в .NET
38. Библиотека визуальных компонентов WinForms

39. Пул потоков в .NET
40. Средства синхронизации программных потоков в среде .NET

41. Состояния потока в .Net

42. Таймеры в .Net
43. Приоритеты потоков в .Net

44. Ожидающие объекты. Класс WaitHandle

45. Перегрузка операций в C#
46. Кэш SyncBlock

47. Индексаторы в C#

48. Класс ReaderWriterLock в .Net

49. Реализация задержки в ходе выполнения потока.

50. Мьютексы в .Net

51. Ожидание завершения потока. Объект AsyncWaitHandle

52. События в .Net

53. Ожидание завершения потока. Объект AsyncWaitHandle

54. События в .Net

55. Асинхронный ввод-вывод в .NET
56. Атомарные операции в .NET
57. Объектная модель в среде .NET

58. Вызов асинхронных процедур с использованием BeginInvoke и EndInvoke

59. Мягкие ссылки» и кэширование данных в среде .NET

60. Вызов асинхронных процедур с использованием RegisterWaitForSingleObject

Вопросы составил ассистент Шимчик О.А.
